Programmation LabVIEW 8.6.1 FIRST

Equipe : Evolution 2626




Initialiser les composantes dans le VI
Begin

Voici une initialisation déja faite par
FIRST dans le VI Begin. Le concept
d’initialisation est tres simple. |l faut
donner un nom de référence a la
composante, donner le port dans lequel
on le branchera et mettre ces
informations en mémoire dans la

programmation.
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Initialiser les composantes dans le VI
Begin
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Initialiser les composantes dans le VI
Begin
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Initialiser les composantes dans le VI
Begin

ILEﬂZ and Flight Motors

On nomme |la composante et on
utilisera toujours ce nom lorsque
I’'on voudra utiliser celle-ci
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Initialiser les composantes dans le VI
Begin

ILEﬂZ and Flight Motors

RightMotorlnverted [ @]--
| eftMotorlnverted [@E |-
Left Motor [* PWM 1 v|—{Bike
R rjePWM2 - 2 MOTOR;

Finalement, on va mettre en
mémoire les informations dans la

programmation
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Initialiser les composantes dans le VI
Finish

Voici une fermeture de composantes déja faite par FIRST. En fait, on nomme les
composantes que l'on veut fermer, on prend les informations en mémoire et on les
ferment.
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On nomme les
composantes
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Initialiser les composantes dans le VI
Finish

On utilise les informations en
mémoire
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Initialiser les composantes dans le VI
Finish
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Prochaine présentation :
Programmation du VI Teleog




